Token arkusza: ZHyQU5MF3r-BPHCH | AUD.05

ARKUSZ EGZAMINACYJNY

AUD.05
Realizacja projektow graficznych i
multimedialnych

Zawod: Technik fotografii i multimediow
Liczba pytan: 40
Czas trwania: 60 minut (standardowo)

Prég zdawalnosci: 50% (20 pytan)

Arkusz wygenerowany na platformie zawodowe.edu.pl
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Pytanie 1 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05
Aby umiesci¢ na stronie internetowej z ttem w kolorze kremowym logo firmy w

postaci czerwono-czarnej grafiki na biatym tle, nalezy najpierw przeskalowac logo, a
nastepnie

A. ustawi¢ przezroczysto$¢ na biaty kolor tta i zapisa¢ grafike w formacie JPG
lub TIFF

B. ustawi¢ kanat alfa na kolory czerwony lub czarny i zapisac¢ plik w formacie
PNG

C. ustawic przezroczystos¢ na biaty kolor tta i zapisa¢ grafike w formacie
GIF89a lub PNG

D. wystarczy zapisac grafike w formacie GIF89a lub PNG

Pytanie 2

Jaka gtebia koloréw odpowiada 256 odcieniom na obrazie?

A. 8-bitowa
B. 1-bitowa
C. 32-bitowa
D. 24-bitowa
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Pytanie 3 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Fotokast to projekt multimedialny, ktory tgczy

A. slajdy z negatywami oraz efekty animac;ji
B. efekty animacji zdje¢ i sciezke muzycznag
C. internetowe galerie oraz obiekty wektorowe

D. statyczne obiekty wektorowe i Sciezke muzycznag

Pytanie 4

Zanim umiescisz na stronach www statyczne obiekty wektorowe, powinienes

A. przeksztalci¢ obiekty wektorowe w rastrowe
B. wykonac trasowanie obiektéw wektorowych
C. zamieni¢ obiekty wektorowe w krzywe Beziera

D. przeprowadzi¢ wektoryzacje obiektow wektorowych
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Pytanie 5 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Ktore polecenie zapewnia w programie Adobe Photoshop uzyskanie obrazu po
modyfikacji z obrazu oryginalnego?

obraz oryginalny obraz po modyfikacji

A. Obraz / Dopasowania / Jaskrawosé

B. Obraz / Dopasowania / Mapa gradientu

C. Warstwa / Nowa warstwa dopasowania /Prog

D. Warstwa / Nowa warstwa dopasowania / Czaro-biaty

Pytanie 6

Aby przeprowadzi¢ korekcje tonacji cyfrowego obrazu w programie do edyc;ji grafiki
rastrowej, jakie polecenia nalezy wykorzystac?

A. gradientowa mapa i kolor wybiérczy

B. prdgiodwrdé

C. mieszanie kanatow i zamien kolor

D. poziomy i ekspozycja
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Pytanie 7 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Najlepszym sposobem na korekte zdjecia, ktore jest przeswietlone lub
niedoswietlone, jest skorzystanie z programu Adobe Photoshop oraz uzycie polecen

A. ekspozycja oraz jasnosé/kontrast

B. prog oraz filtry fotograficzne

C. zaznaczenie eliptyczne oraz style warstwy

D. balans koloréw oraz barwa/nasycenie

Pytanie 8

Skalowanie to proces, ktory polega na modyfikacji

A. wielkosci obrazu bez zmiany rozdzielczosci

B. rozdzielczosci bez zmiany wielkosci obrazu

C. stylu obrazu oraz rozdzielczosci

D. proporcjonalnej zmiany obrazu i rozdzielczosci
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Pytanie 9 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

MP3 to format zapisu materiatu audio, ktory

A. jest czesto stosowany z uwagi na bezstratny zapis informacji w pliku.

B. tworzy pliki zajmujgce duzo mniej miejsca na dysku niz pliki audio zapisane
w formacie WAV.

C. tworzy pliki zajmujgce duzo wiecej miejsca na dysku niz pliki audio zapisane
w formacie FLAC.

D. umozliwia zapisanie dzwiekow przypisanych jedynie standardowym
instrumentom muzycznym.

Pytanie 10

Jaki znacznik jest uzywany do dodawania obrazka na strone internetowg?

A. <map>
B. <img>
C. <input>
D. <select>
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Pytanie 11 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Technika modelowania w grafice 3D polega na

A. symulowaniu swiatta rozproszonego.

B. tworzeniu oraz modyfikacji obiektéw trojwymiarowych.

C. wykorzystaniu obrazéw bitmapowych w celu przedstawienia szczegotéw
powierzchni obiektéw przestrzennych.

D. utworzeniu dwuwymiarowego obrazu wyjsciowego w formie statycznej lub
dynamicznej na podstawie przeanalizowanej sceny.

Pytanie 12

Mozliwosc¢ przeprowadzenia kompresji z utratg danych lub bez utraty nastepuje przy
zastosowaniu formatu

A. TIFF
B. PSD
C. JPG
D. PNG
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13 Pytanie 13 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Ktore urzagdzenia pozwala na pozyskanie materiatow cyfrowych w formacie wideo?

A. Kolorymetr.

B. Tablet graficzny.

C. Skaner optyczny.

D. Aparat bezlusterkowy.

14 Pytanie 14

Na ktérej ilustracji przedstawiono barwy achromatyczne zaplanowane do wykonania
projektu multimedialnego?

OO0 009

OO0 0O

1. V.
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Pytanie 15 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Aby automatycznie wyizolowaé obszar obrazu z podobnymi kolorami, ktéry bedzie
pozniej edytowany, nalezy zastosowac

A. lasso.

B. rézdzke.

C. Zzaznaczanie poligonowe.

D. zaznaczanie magnetyczne.

Pytanie 16

Ciasteczka (ang. cookie) uzywane w serwisach internetowych to

A. mate pliki tekstowe przechowywane na dysku uzytkownika w trakcie
przegladania stron internetowych

B. zbior danych przesytanych automatycznie na adres e-mail osoby
odwiedzajgcej strone internetowg

C. niewidoczne grafiki zapisywane na dysku uzytkownika podczas
przegladania stron internetowych

D. zbidr utworéw ogdlnie dostepnych na stronach internetowych dla ich
uzytkownikéw
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Pytanie 17 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Formatem zapisu plikow dzwiekowych z bezstrathg kompresjqg jest

A. FLAC

B. MP3

D. OGG

Pytanie 18

Celem kompresiji pliku graficznego jest

A. powiekszenie rozmiaru pliku

B. zmniejszenie rozmiaru pliku

C. podniesienie rozdzielczosci pliku

D. obnizenie kontrastu kolorow pliku
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Pytanie 19 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Jakie formaty sg stosowane do tworzenia animowanej grafiki?

A. HTML oraz TIFF

B. EPS oraz XLSX

C. PPTX oraz PNG

D. SWFiGIF

Pytanie 20

Jakg operacje technologiczng nalezy wykona¢, aby uzyskac¢ cyfrowa bitmape z
pozytywu czarno-biatego?

A. Skanowania

B. Drukowania

C. Archiwizowania

D. Kompresowania
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21 Pytanie 21 Token arkusza: ZHyQU5MF3r-BPHCH | AUD.05

Jakie zasady kompozycji zostaty wykorzystane na tym zdjeciu?

A. Zamknieta, trojpodziat oraz asymetrie

B. Asymetrie, linie prowadzace i horyzont

C. Linie horyzontu, ztotg spirale oraz asymetrie

D. Perspektywe, podziat diagonalny i symetrie

zawodowe.edu.pl | Token: ZHyQUSMF3r-BPHCH

https://zawodowe.edu.pl/generator-arkuszy/drukuj/572a9fc3-32dd-4d6b-b313-6dd8aaa8d2f0/

12



Pytanie 22 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Filtry, ktére pozwalajg uzyskaé efekt wrazenia ruchu na fotografii, nalezg do grupy

A. Wzmocnienie ostrosci

B. Zaburzenie

C. Pikselizacja

D. Rozmycie

Pytanie 23

Ktory z wymienionych typdéw plikéw audio najlepiej nadaje sie do publikacji w sieci?

A. MP4
B. MP3
C. WAV
D. WMA
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Pytanie 24 Token arkusza: ZHyQU5MF3r-BPHCH | AUD.05

Jakie formaty zapisu odnoszg sie wytgcznie do materiatéw wideo?

A. MP3, WMV, Al

B. OGG, SVF, CDR

C. AVI, MPEG, WMV

D. MPEG, JPEG, INDD

Pytanie 25

Aby zwiekszy¢ funkcjonalnos$é oraz szybkos$¢ dziatania serwisu z galerig, cyfrowe
obrazy powinny zostac¢ poddane

A. zakodowaniu

B. optymalizacji

C. wektoryzaciji

D. strumieniowaniu
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Pytanie 26 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Ktoéra z ponizszych aplikacji nie jest programem do edycji tekstu?

A. Notepad++

B. Libre Office Impress

C. Libre Office Writer

D. Notatnik

Pytanie 27

Krzywe Beziera pozwalajg na stworzenie

A. inteligentnego obiektu

B. cyfrowego obrazu

C. gradientowej mapy

D. wektorowego obiektu
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Pytanie 28 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

W aplikacji PowerPoint nie jest mozliwe bezposrednie dodanie do prezentacii
obrazu zapisanego w formacie

A. RAW
B. BMP
C. JPEG
D. PNG
Pytanie 29

Ktore z funkcji programu Adobe Photoshopnie wprowadza zmian w kolorystyce

zdjecia?

A. Nasycenie/barwa

B. Kolorowy balans

C. Zakres koloru

D. Selektywny kolor
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Pytanie 30 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Podczas tworzenia grafiki wektorowej do serwisu internetowego warto zwrécic

uwage na

A. dobor palety kolorow
B. zmiane obiektu na krzywe
C. wykonanie korekty ekspozyciji

D. przeprowadzenie korekty kolorystycznej

Pytanie 31

W ktérym formacie graficznym nalezy zapisa¢ wektorowy logotyp, aby zachowac
mozliwosc jego skalowania bez utraty jakosci oraz zapewni¢ osadzanie w

dowolnych programach wektorowych?

A. JPG
B. EPS
C. PNG
D. BMP
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Pytanie 32 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Ktory program jest dedykowany do modelowania obiektow 3D?

A. Gimp

B. Blender

C. IrfanView

D. Ashampoo

Pytanie 33

Jakie urzgdzenie wspiera kamere cyfrowg podczas profesjonalnego nagrywania
dzwiekéw natury do filmu?

A. Monitor dzwiekowy

B. Rejestrator dzwieku

C. Konwerter HDMI-USB

D. Bezprzewodowy transmitter wideo
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Pytanie 34 Token arkusza: ZHyQU5MF3r-BPHCH | AUD.05

Materiat cyfrowy to na przyktad

A. winylowa ptyta.

B. tasma magnetofonowa.

C. rysunek szachownicy.

D. zdjecie w formacie RAW

Pytanie 35

Ktory z obrazéw przedstawia metamorfoze?

A B C. D
A. A
B. B
C. C.
D. D
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Pytanie 36 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Ktory efekt modyfikacji tekstu wykorzystano w prezentowanym przyktadzie?

PREZENTACJA  PREZENTACJA

Przed modyfikacja Po modyfikacji

A. Cieh wewnetrzny i kontur.
B. Natozenie gradientu i cienia.
C. Natozenie koloru i kontur.

D. Cien i natozenie wzorku.

Pytanie 37

W obu, zaréwno w animacji wykonanej w Adobe Photoshop, jak i w prezentacji
stworzonej w PowerPoint, istnieje mozliwos¢

A. wprowadzenia filtréw fotograficznych oraz przeprowadzenia edyciji plikéw
RAW

B. uzycia narzedzia WordArt oraz masek
C. ustalenia czasu wyswietlania poszczegdinych elementéw projektu

D. zastosowania warstw dopasowania oraz galerii filtrow artystycznych
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Pytanie 38 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Jakie narzedzia pozwalajg na doktadne rozmieszczenie obiektdw w animac;ji?

A. Prowadnice i siatka

B. Srodki artystyczne

C. Konwertowanie punktow

D. Style grafiki i tekstu
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Pytanie 39 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Ktoérg regute zastosowano do kadrowania zamieszczonej fotografii?

A. Zlotej spirali.

B. Tojpodziatu

C. Podziatu ukosnego

D. Podziatu diagonalnego.
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Pytanie 40 Token arkusza: ZHyQUSMF3r-BPHCH | AUD.05

Ktory z ponizszych formatéw jest odpowiedni dla plikow audio?

A. PNG
B. SVGzZ
C. FLAC
D. GIF
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