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CZES ¢ PISEMNA PODSTAWA 21’01}(7)GRAMOWA

Instrukcja dla zdajacego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 11 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto$
przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

2. Do arkusza dotaczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktorej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swojg date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test skladajacy si¢ z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac¢ 1 punkt.

Aby zda¢ czeg$¢ pisemng egzaminu musisz uzyska¢ co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dtugopisem lub pidrem z czarnym tuszem/

atramentem.

8. Do kazdego zadania podane sa cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastgpujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

(Al | [8] | [€] | [®

9. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
10. Wybierz wilasciwg odpowiedz 1 zamaluj kratke z odpowiadajaca jej litera — np., gdy wybrales
odpowiedz ,,A”:

Nk w

W [E|C| D

11. Staraj si¢ wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli si¢ pomylisz i btednie zaznaczysz odpowiedz, otocz
ja kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktorg uwazasz za poprawna, np.

COINCRECEN |

12.  Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyte$ wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
1 wprowadzite§ wszystkie dane, o ktorych mowa w punkcie 2 tej instrukc;ji.

Pamigtaj, ze oddajesz przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!
*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé

Uktad graficzny
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Zadanie 1.

Program Audacity przeznaczony jest do edycji

A. plikéw wideo.

B. obrazéw rastrowych.
C. plikéw dzwigkowych.
D. obrazow wektorowych.

Zadanie 2.

Ktore oprogramowanie umozliwia tworzenie i edytowanie grafiki rastrowe;j?

A. WinRAR, Audacity, Paint

B. Corel Painter, CoreIDRAW, Inkscape

C. Adobe Photoshop, Adobe Lightroom, GIMP

D. Windows Movie Maker, Pinnacle Studio, Adobe Acrobat

Zadanie 3.

W oprogramowaniu do obréobki grafiki rastrowej nie wystepuja
filtry artystyczne.
filtry fotograficzne.

kanat lewy i prawy.
mieszanie kanalow.
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Zadanie 4.

Plik Edyga Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Marzedzia Filtry Okna Pomoc

Przybomik - Opgje narze... [

Rysunek przedstawia okno programu umozliwiajacego edycje

A. obrazow rastrowych.

B. materialu filmowego.
C. plikéw dzwickowych.
D. obiektow wektorowych.

Zadanie 5.

obraz oryginaln obraz po modyfikacji
ryg y p y

Ktére polecenie zapewnia w programie Adobe Photoshop uzyskanie obrazu po modyfikacji z obrazu

oryginalnego?
A. Obraz / Dopasowania / Jaskrawos$¢
B. Obraz / Dopasowania / Mapa gradientu
C. Warstwa / Nowa warstwa dopasowania /Prog
D. Warstwa / Nowa warstwa dopasowania / Czarno-biaty
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Zadanie 6.

Na rysunku przedstawiono panel programu Adobe Photoshop zawierajacy warstwe

A. korygujaca.
B. dopasowania. e R L :
C. zmaskg przycinajacg. I Zwykly v |Kryde: 100% | »
D. zobiektem inteligentnym. Zablokuj: [] .7 4+ @ Wypenienie: | 100% | »
Zadanie 7.
Cyfrowy obraz rastrowy sktada si¢ z
A. pikseli.
B. Sciezek.
C. weztow.
D. krzywych.
Zadanie 8.

Wskaz formaty grafiki rastrowe;.

A. AL SVG, RAW, CR2

B. GIF, BMP, PDF, CDR

C. JPEG, PSD, TIFF, PNG

D. MPEG4, DJVU, NEF, JPEG2000

Zadanie 9.

Rysunek kreskowy, logo, obrazek clipart oraz obrazek wysokiej jakosci to nazwy

A. filtrow artystycznych programu GIMP

B. efektéw dzwigkowych programu Audacity

C. metod trasowania mapy bitowej w programie CorelDRAW

D. efektow przejs¢ pomiedzy poszczegdlnymi slajdami w programie PowerPoint

Zadanie 10.

Ktoére okreslenie jest charakterystyczne dla grafiki wektorowej?

Przy skalowaniu grafiki zwigksza si¢ nasycenie barw.
Przy skalowaniu grafiki zmniejsza si¢ nasycenie barw.
Przy powigkszaniu obrazow wystepuje utrata jakosci.
Przy powigkszaniu obrazéw nie wystepuje utrata jakosci.

oO0wy
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Zadanie 11.

cdefghijkabc

Na rysunku przedstawiajacym tekst zastosowano abcdefghijkab

A.

B.
C.

D.

Zadanie 12.

. . . defghijkabcd
WCIE€CIC WISZ4Cce. efghijkabcdefghijkab
cdefghijkabcdefghijk
Mict abcdefghijkabcdefg
lnlCJ 31 Wpuszczany' hijkabcdefghijkabcd
. 3 efghijkabcdefghijkab
znaki wypunktowania. odefghilkabodefghijk
. e . a?cdefghijka_l?cdefg
niestandardowe tgczniki. hijkabcdefghijkabed
efghijkabcdefghijkab
cdefghijkabcdefghijk
abcdefghijkabcdefg
hijkabcdefghijkabcd
efghijkabcdefghijkab

cdefghijk

Na ktérym rysunku przedstawiono obiekt wektorowy z wypetieniem tonalnym?

Zadanie 13.

Ktére narzedzie umozliwia w programie CorelDRAW korzystanie z zawartych w aplikacji clipartow?

oSOowp

Rysunek odregczny.
Srodki artystyczne. h gz
Pedzel chropowaty. .Jh\ *LI ! ’
Pedzel rozmazujacy. 3

K - MAE <
®ee ®
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Zadanie 14.

Animadja (klatH |

0sek.¥
Jedenraz ¥

Elementy animacji oznaczone na rysunku ramka w kolorze czerwonym to

A. klatki kluczowe.

B. Kklatki posrednie.

C. warstwy korygujace.
D. warstwy dopasowania.

Zadanie 15.

Techniki animacji ruchu obiektow 3D po $ciezce nie obejmuja animowania

A. obrazow rastrowych.

B. obiektow wektorowych.

C. parametrow zrodet swiatla.

D. parametréw cieniowania obiektu.

Zadanie 16.

Ostabienie barwy dominujacej pozyskiwanego obrazu cyfrowego mozna skorygowaé prawidlowym
ustawieniem

A. ekspozycji.
B. jaskrawosci.
C. balansu bieli.

D. rozdzielczosci.

Zadanie 17.

Ktore urzadzenia pozwalajg na pozyskanie animowanych obrazéw cyfrowych?

A. Skaner optyczny i dyktafon.

B. Tablet graficzny i kolorymetr.

C. Cyfrowy aparat fotograficzny i smartfon.
D. Cyfrowa kamera wideo 1 skaner optyczny.
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Zadanie 18.
Standard MP3 to metoda kompres;ji

A. bezstratnej plikow audio.
B. stratnej plikow audio.
C. Dbezstratnej plikow wideo.
D. stratnej plikoéw wideo.

Zadanie 19.
Wskaz cyfrowe zrodia sygnatow fonicznych.

A. Dysk przenos$ny i gramofon analogowy.

B. Odtwarzacz mp3 i magnetofon szpulowy.

C. Komputer stacjonarny z napedem CD/DVD.

D. Odtwarzacz ptyt CD lub DVD oraz ptyta winylowa.

Zadanie 20.
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po zastosowaniu efektu

Ktory efekt dzwigkowy zastosowano w programie Audacity do sygnalu akustycznego, jezeli przebieg
czasowy sygnatu przed zmiang przedstawiono na rysunku przed zastosowaniem efektu a po zmianie na
rysunku po zastosowaniu efektu?

Efekt zmien tempo

Efekt stopniowe Sciszanie dzwigku

Efekt stopniowe wzmacnianie dzwieku
Efekt wzmocnienia sity glosu bas i sopran

oO0wy
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Zadanie 21.

Tworzenie trojwymiarowych postaci, animacji oraz scenografii umozliwia grafika
A. 2D
B. 3D

C. rastrowa.
D. bitmapowa.

Zadanie 22.
Jedna z technik druku 3D polega na

A. termicznym wgrzaniu w material wczesniej przygotowanego rysunku.

B. nakladaniu kolejnych warstw materiatu tworzacych obiekt na stole roboczym.

C. wykonaniu formy drukowej, ktdrg nacigga si¢ na perforowany cylinder drukujacy.

D. tworzeniu obrazu proszkowego, ktory nastepnie jest przenoszony na podtoze drukowe.

Zadanie 23.

W  ktorych formatach nalezy skatalogowa¢ material filmowy przeznaczony do zamieszczenia
w internetowym projekcie multimedialnym?

A. FLA,SVG
B. FLV, TIFF
C. MPEG-4, MOV
D. WEBM, DOCX

Zadanie 24.

W ktorych formatach nalezy skatalogowaé obrazy grafiki rastrowej przeznaczone do zamieszczenia
w prezentacji multimedialne;?

A. TIFF, Al

B. PSD, BMP

C. JPEG, PNG

D. RAW, CDR
Zadanie 25.

Narzedzia programu Adobe Photoshop, ktére umozliwiajg tworzenie zaznaczenia w oparciu o zasade
podobienstwa barwy i jasnosci pomiedzy pikselami, to

A. lasso wielokatne i punktowy pedzel korygujacy
B. S$ciezki 1 lasso magnetyczne

C. magiczna gumka i smuzenie

D. ro6zdzka i1 zakres koloru

Zadanie 26.

Ktore narzedzia retuszerskie przed pierwszym uzyciem muszg mie¢ zdefiniowane Zrédto klonowania?

Wyostrzanie i1 rozjasnianie

Pedzel korygujacy i stempel

Korekta czerwonych oczu i tatka

Pedzel korygujacy punktowy i pedzel historii

oOowp
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Zadanie 27.

Ktora z aplikacji nie jest edytorem tekstu?
A. Notatnik
B. Notepad++

C. Libre Office Writer
D. Libre Office Impress

Zadanie 28.

Na rysunku przedstawiono

A. wersaliki.

B. majuskuty. b d f h
C. szeryfowy krdj pisma. a C 6 g

D. bezszeryfowy kroj pisma.
Zadanie 29.

Ktory zapis w arkuszu stylow CSS umozliwia ustawienie warto$ci gérnego marginesu?

A. margin-top

B. margin-left

C. margin-right
D. margin-bottom

Zadanie 30.

Logo, menu, baner, widgety oraz intro to elementy

A. animacji poklatkowe;.

B. prezentacji multimedialnej.

C. layoutu strony internetowe;.

D. profesjonalnego materialu wideo z eventu.

Zadanie 31.

Ktore oprogramowanie umozliwia wykonanie prezentacji wykorzystujacej nawigacj¢ nielinearng oraz uktad
mapy mysli?

A. Prezi Viewer

B. Prezi Desktop

C. Adobe InDesign
D. Adobe Photoshop

Zadanie 32.

Wykonanie prezentacji multimedialnej nalezy rozpocza¢ od

podgladu prezentacji.

wstawienia opisu slajdow.

wyboru gotowego motywu lub wlasnego stylu graficznego prezentacji.

utworzenia slajdu koncowego z podsumowaniem informacji zawartych w prezentacji.

Cowp
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Zadanie 33.

Redukcja szumu, korekcja graficzna, echo, znieksztalcenie i pogtos to efekty stosowane w procesie edycji

A. dzwigku w programie Audacity.

B. obiektow 3D w programie AutoCAD.

C. obrazu w programie do obrobki plikow rastrowych.

D. obiektu w programie do obrobki plikow wektorowych.

Zadanie 34.

Montaz przedstawiony na rysunku mozliwy jest do wykonania w programie

Adobe Flash
Adobe Illustrator
Adobe Photoshop
Adobe Audition

SOowe

Zadanie 35.
Ktorego narzedzia programu CorelDRAW nalezy uzy¢, aby otrzymaé przedstawiong na rysunku

transformacje tekstu?

A. Obrys

B. Obwiednia

C. Maska tekstu

D. Inicjat wpuszczany
Zadanie 36.

W celu wykorzystania plikéw .psd do tworzenia fotokastu nalezy

zrasteryzowac plik.
zwektoryzowac plik.
zmieni¢ format pliku.
zmieni¢ rozdzielczo$¢ pliku.

oO0wy
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Zadanie 37.
Kolejnymi etapami projektowania galerii internetowych sa:

A. wykonanie fotografii, hosting, wybér szablonu, pozycjonowanie, publikacja.

B. edycja i skatalogowanie fotografii, prace webmasterskie, prace programistyczne, testy,
publikacja, aktualizacja.

C. seryjna obrobka fotografii, testowanie szybkosci tadowania galerii, publikacja, prace
programistyczne, optymalizacja.

D. zakupienie wybranych fotografii, testowanie funkcjonalno$ci strony, optymalizacja
1 walidacja, publikacja, sprawdzenie poprawnosci strony, prace programistyczne.

Zadanie 38.
Jaki kolor beda miaty teksty akapitow utworzone na podstawie przedstawionego arkusza stylow?

A.  Zoly.

<style>
B. Czarny. p{color: yellow;}
C. Zielony. p{color: black;}
D. Czerwony. p{color: red;}
</style>

Zadanie 39.

Ktore okreslenie odnosi si¢ do akronimu HTML?

A. Kaskadowe arkusze stylow.

B. Zewngtrzne arkusze stylow.

C. Hierarchiczna struktura danych.
D. Hipertekstowy jezyk znacznikow.

Zadanie 40.

W celu opublikowania rastrowego obrazu cyfrowego w internecie nalezy nada¢ mu parametry:

tryb barwny RGB, rozdzielczo$¢ 72 ppi, jak najwigkszy rozmiar pliku.
tryb barwny RGB, rozdzielczos¢ 72 ppi, jak najmniejszy rozmiar pliku.
tryb barwny CMYK, rozdzielczos¢ 96 ppi, jak najwigkszy rozmiar pliku.
tryb barwny CMYK, rozdzielczo$¢ 96 ppi, jak najmniejszy rozmiar pliku.

OOw >
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